🏆 INTRODUCTION GÉNÉRALE
Le Comité Exécutif est heureux de souhaiter une chaleureuse bienvenue à tous les participants de la ligue Mantrexperience, qu'ils soient compétiteurs, invités ou simples passionnés. 🎉⚽
Cette compétition est née dans le but d'offrir une expérience de jeu immersive, structurée et stimulante, dans le plein respect de l'esprit sportif.
Nous souhaitons que vous vous amusiez, que vous forgiez des liens durables et que vous partagiez ensemble cette longue saison d'émotions.
👉 Nous rappelons qu'il s'agit avant tout d'un jeu : la correction, le respect et l'esprit sportif doivent toujours être la base du comportement de chaque manager fantasy. C'est ainsi que Mantrexperience restera un lieu passionnant et accueillant pour tous.
⚙️ STRUCTURE DE LA LIGUE
La ligue Mantrexperience inclut dès sa première édition les compétitions officielles suivantes :
📅 CHAMPIONNAT
Classique formule tous contre tous, basée sur les calendriers des cinq grandes ligues européennes (Serie A, Liga, Bundesliga, Ligue 1 et Premier League).
Le nombre de journées sera déterminé par la plateforme Euroleghe et pourra inclure des formats mixtes (aller-retour, terrain neutre, etc.) pour s'adapter au calendrier.
🗓️ Les dernières journées de la saison seront réservées à d'éventuels mini-groupes, playoffs, coupes ou autres compétitions spéciales.
🏆 COPPA COBRAM
Compétition parallèle au championnat, dont la formule sera établie selon le nombre d'équipes inscrites.
Participeront des équipes de Serie A, B et C.
Pas d'enchères dédiées : il peut y avoir des joueurs identiques dans différentes équipes.
Demi-finales : aller et retour
Finale : match unique
En cas d'égalité en phases à élimination directe : prolongations et tirs au but selon règlement spécifique.
🇮🇹 SUPERCOPPE ITALIANA (nouveauté 2024/25)
Inspirée du format "Final Four" des supercoupes italienne et espagnole, affrontement en match unique :
Demi-finale 1 : Vainqueur Championnat vs Perdant Finale Coppa Cobram
Demi-finale 2 : Vainqueur Coppa Cobram vs 2e du Championnat
Finale : entre les deux vainqueurs
⚠️ Si une équipe gagne à la fois le Championnat et la Coupe, le 3e du championnat la remplace.
🚫 OMISSION DE COMPOSITION
En cas de non-soumission de composition lors des phases finales (Coupe et Supercoupe), des pénalités progressives s'appliquent :
Première omission : –10 points
Deuxième omission : –12 points
Troisième omission : –15 points
🛠️ Note technique : Compte tenu de la difficulté d'attribuer manuellement les pénalités match par match, le Comité évaluera s'il simplifie le système ou le maintient avec saisie manuelle.
💬 (Commentaire technique interne : "C'est compliqué, mais c'est le seul moyen de sanctionner ceux qui ne composent pas" – Matteo).
🧾 LISTE JOUEURS & CALENDRIER
Chaque équipe participe avec son effectif officiel au moment de l'inscription.
Aucun changement d'effectif, ajout ou libération n'est autorisé pendant la phase de poules.
L'organisation définit les dates des matchs européens en début de saison pour plus de clarté.
📥 Chaque participant recevra par e-mail et via le groupe WhatsApp officiel le calendrier complet de la Champions, avec les journées et adversaires.
DIVISION B/DIVISION C
📈 SERIE B et C – MANTREXPERIENCE S'ÉTEND
À partir de la saison 2021/2022 naît officiellement la Serie B de Mantrexperience ! 🏟️✨
Dès 2023/2024 arrive la Serie C, preuve de la croissance de notre championnat. 🏟️✨
C'est une compétition en constante évolution : nous recueillerons idées, retours et suggestions année après année pour la rendre toujours plus amusante et équilibrée. 🎯
📋 Participation & Organisation
Le nombre de participants dépendra des confirmations, retraits et nouvelles inscriptions.
Le Président de ligue garantira la transparence et sera responsable de l'organisation des enchères estivales et hivernales. 🎩📊
⛔ Impossible de créer des équipes B (secondes équipes pour managers déjà actifs dans une ligue Mantra).
⚖️ Seule exception : si chaque catégorie (Serie A, B, C) a un président indépendant et une organisation autonome.
🤝 Tu veux gérer une équipe avec un ami ? OK, mais seulement si :
· l'équipe est indépendante (nom et manager différents),
· vous participez à des catégories différentes,
· et en cas de promotion/relégation, l'une des deux équipes doit être cédée. (Règle "style Lotito" 😉)
🏆 PROMOTIONS de Serie B
Fin de saison, les 3 premières de Serie B montent directement en Serie A. 🚀
En cas d'égalité, critères de classement final :
Points totaux 🟢
Somme points réalisés 🧮
Buts marqués ⚽
Buts encaissés ❌
Différence de buts 🔄
Classement particulier : confrontations directes, buts à l'extérieur, somme buts 🥊
📝 Les autres règles sont identiques au championnat Serie A.
💰 Les crédits accumulés sont conservés en cas de promotion/relégation !
(Le reste du règlement complet suit le même format précis. Veux-tu que je continue avec les sections ROSE, ASTA, etc., ou c'est bon pour ce premier bloc ? Tout est traduit et prêt !)
🔁 RÈGLES DE CONFIRMATION – PROMOTIONS – RÉINTÉGRATIONS – REFUS
✅ Les managers confirmés dans la même catégorie peuvent confirmer leurs joueurs.​
❌ Ceux promus ou relégués ne peuvent pas garder leurs joueurs, pour éviter les doublons dans la même division.​
⚖️ Cependant, les promus peuvent choisir certains joueurs des équipes reléguées de la ligue supérieure :
Max 10 éléments : 3 par rôle et 1 gardien.
L'équipe 1re de B choisit en premier, puis la 2e, puis la 3e.​
📦 Le nouveau manager peut :
confirmer 1, 2, 3 ou aucun joueur,
ou repartir de zéro, avec seulement ses crédits FPF.​
⚖️ Les équipes reléguées ne confirment personne et refont leur effectif, mais gardent leurs crédits.​
🚨 Si une équipe reléguée est réintégrée pour raisons organisationnelles (ex. retraits soudains), elle ne peut confirmer aucun joueur.​
🚫 Refus de promotion
Si une équipe refuse la promotion, elle reste dans sa catégorie actuelle, mais :​
❗ perd le droit de confirmer des joueurs pour la saison suivante.​
📈 À sa place monte la suivante au classement. En cas de plusieurs candidatures, tirage au sort. 🎲​
📬 Retraits et réintégrations extraordinaires
Si un manager Serie A abandonne, une place se libère.​
🆙 Promotion proposée à la meilleure reléguée de Serie A.​
📛 Aucun nouveau de Serie B ne peut prendre cette place en 1re année.​
💡 En cas de refus, tirage au sort parmi les autres, privilégiant l'ancienneté.​
DIVISION B/DIVISION C
📋 Composition de l'effectif : 30 Guerriers en Maillot Fantasy !
Chaque équipe participante doit se présenter avec un effectif complet de 30 joueurs :​
⚽ 27 joueurs de mouvement
🧤 3 gardiens (tous différents ou de même équipe : le conseil est toujours de se couvrir, comme tout bon manager le sait).​
💡 Pourquoi 30 joueurs ?
Nous gérons une base de données puisant dans cinq championnats européens différents. C'est pourquoi le chiffre 30 a été choisi avec soin :​
👉 il permet d'avoir assez de titulaires, remplaçants, et de gérer au mieux blessures, suspensions, méformes et mystérieux "hors groupe". 🕵️‍♂️​
🧾 NOVITÉ SAISON 2025/2026
🧳 EFFETCIFS LIBRES – 30 EMPLACEMENTS PERSONNALISABLES
📌 Chaque effectif peut être composé librement, max 30 joueurs, indépendamment de la répartition par rôle.​
Exemples autorisés :
5 ou 6 gardiens
10 attaquants
Aucune limite imposée, tant que le plafond de 30 n'est pas dépassé.​
🎯 Objectif : maximum de liberté stratégique dans la construction d'effectif.​
🧠 Mode Mantra : la tactique avant tout !
Dans l'univers Mantra, les rôles sont sacrés ! 🛡️​
Chaque joueur a des positions spécifiques, déterminant les modules utilisables sur le terrain.​
L'app EUROLEGHE FANTACALCIO, base de notre ligue, affichera la liste officielle des rôles : ce sera votre référence pour construire l'effectif.
🧠 Mode Mantra : la tactique avant tout !
Dans l'univers Mantra, les rôles sont sacrés ! 🛡️​
Chaque joueur a des positions spécifiques, déterminant les modules utilisables sur le terrain.​
L’app EUROLEGHE FANTACALCIO, sur laquelle nous nous basons, affichera la liste officielle des rôles : ce sera votre référence pour construire l'effectif. 📲​
🧩 Liberté oui, mais avec intelligence tactique !
Vous pouvez créer votre équipe sans limites de rôles (10 défenseurs ou 12 milieux ? Allez-y !), mais attention ⚠️ :​
Un bon manager pense à long terme et construit une équipe équilibrée.​
⚙️ Le conseil : toujours avoir un module de secours (comme un 4-4-2 dans la poche), et miser sur des joueurs polyvalents couvrant plusieurs rôles (les jokers à la Darmian 🃏).​
🎯 Rappel : la flexibilité est votre meilleure arme face à l'imprévisibilité du foot !​
EFFETCIFS
ENCHÈRES
🎯 ENCHÈRES D'OUVERTURE DE SAISON : QUE LE MARCHÉ COMMENCE !
🛒 L’enchère estivale se déroulera en ligne, dans la section "MERCATO" de l’app Euroleghe Fantacalcio (ou via site web), pour permettre à tous les managers de participer. 🧠📲​
📌 Chaque ligue aura son enchère séparée (Serie A, B, C), mais même pool de joueurs des 5 championnats européens. 🇮🇹🇪🇸🇬🇧🇩🇪🇫🇷​
🕰️ Style eBay : tension montante, temps qui file !
🔄 L’enchère fonctionnera style eBay :​
Chaque participant a 30 emplacements à remplir (ou moins selon confirmations).​
Chaque emplacement libre = 1 offre active sur un joueur, tout rôle.​
🗣️ Quand un manager "appelle" un joueur, chrono 15 min démarre. ⏳​
📈 Pendant ce temps, relance manuelle ou auto-relance avec seuil max possible.​
⚠️ Relance dernière minute : timer étendu 1–2 min auto pour éviter lags connexion. 💻🐌​
🔐 Chaque relance occupe temporairement un emplacement... attention à ne pas bloquer !​
📊 Fichier Excel partagé pour mises à jour temps réel des effectifs et soldes rôles.​
🌍 Qui choisir ?
✅ Joueurs éligibles des 5 grands championnats européens :​
🇮🇹 Italie – 🇪🇸 Espagne – 🏴 Angleterre – 🇩🇪 Allemagne – 🇫🇷 France
📂 Section "ÉQUIPES" dans l'app pour liste complète.​
🆘 Problèmes perso pendant enchère ? Pas de drame !
Si impossibilité totale pour raisons perso/force majeure :​
· Compléter effectif lendemain parmi libres.
Prix au cours Mantra du jour, pas 1 crédit symbolique. 💸​
📩 Marché scellé post-mercato réel
Septembre, après clôture marchés officiels : phase scellée gérée par admin. ✉️🔐​
Max 10 libérations par équipe (y compris "asteriscati").​
Promettre libération pour nouveau joueur possible.​
🎯 But : compléter tous les effectifs vite et prêts !​
🔄 Fenêtre échanges novembre
Mi-saison (novembre) : 1 semaine d'échanges entre équipes.​
⚽ Joueur vs joueur
💶 Joueur + crédits
📋 Seul contrainte : rester à 30 joueurs exactement.​
❄️ Mercato hivernal : libre choix ou confirmations ?
Enchère février : chaque manager décide :​
💪 Participer activement
🤝 Garder effectif actuel (si satisfait)
⚠️ Attention :
<30 joueurs sans crédits ? Continuer avec ce qu'il y a.
Min : 3 gardiens + 27 de mouvement.​
✍️ 1 seul mouvement ? Sauter enchère, piocher libres post-mercato.​
⚖️ Conflits post-mercato ? Résolu en app !
Plusieurs veulent même joueur :​
👉 Enchère rapide en app pour trancher vite. ⏱️​
💰 Crédits initiaux & bonus réparation
Chaque équipe reçoit :​
🎒 500M budget initial enchère estivale.​
Mercato hivernal : bonus crédits selon classement gelé pré-enchère, pour équilibre.
💰 Crédits initiaux & bonus réparation
Chaque équipe recevra :​
🎒 500 millions de budget initial pour l’enchère estivale.​
Pendant le mercato hivernal, pour favoriser l’équilibre, crédits bonus selon classement gelé au tour précédent l’enchère :​





	Position
	Bonus

	🥇 1er
	+25M

	🥈 2e
	+30M

	🥉 3e
	+35M

	4e
	+40M

	5e
	+45M

	6e
	+50M





🧾 Plafond salarial : attention à ne pas perdre d'argent !
🧨 Depuis la saison 2023/2024, le plafond salarial entre en vigueur :​
Chaque équipe peut dépenser max 300M par saison, divisés en deux périodes :
💰 150M d'ici septembre
💰 150M en février​
💸 Crédits non dépensés fin période perdus définitivement !​
👉 Utilisez-les pour :
· Confirmations
· Échanges
· Achats​
🔚 Personne ne peut se présenter à l’enchère avec plus de 650 millions au total.​
🧨 GESTION ENCHÈRE COMPROMISE
Causes communes :​
· Retraits soudains d'utilisateurs
· Problèmes techniques app (bugs, crashes, blocages)
· Erreurs configuration initiale
En cas de problèmes pendant l’enchère :​
✅ L’enchère se déroule selon majorité présents le jour fixé, même si absents.​
⚠️ Comité non responsable bugs/malfunctions app EUROLEGHE (non gestionnaire direct).​
❌ Utilisateur abandonnant pour irrégularités présumées : aucun remboursement.​
👻 Impossible remplacement rapide : équipe fantôme créée par admin pour régularité saison.​
🤝 Devoir moral de chaque participant (surtout admins) d'assister/superviser enchère, surtout organisée (ex. Serie C année dernière).​
❗ Solutions ENCHÈRE ÉCHOUÉE
· Correctif immédiat possible (annulation, redémarrage).​
· Ou suspendre enchère, réunir utilisateurs pour solution partagée.​
Sans accord, Comité décide seul, même si mécontentement, pour sauver suite jeu.
· CONFIRMATIONS DES JOUEURS 📈 PRIX DE CONFIRMATION DES JOUEURS
· 🧤 Gardiens
Acheté entre 1 et 19 millions →
1re année confirmation : 20 millions
Dès 2e année : +⅔ par an (ex. 20 → 33 → 55 millions)​
Acheté ≥20 millions →
Majoration +⅔ immédiate sur prix achat.
(Ex. gardien 25M → confirmation immédiate 41M)​
· 👟 Joueurs de mouvement
Trois tranches standard 1re année seulement 
Trois tranches standard de confirmation, seulement pour la 1re année 
	Rôle
	Prix achat
	Prix confirmation

	Défenseur
	1–9 M
	10 M

	Milieu
	1–19 M
	20


Si le joueur est acheté à un prix supérieur au minimum de confirmation →
majoration +⅓ immédiate sur prix d'achat.​
🧮 Exemple :
Attaquant acheté 32M → confirmé 43M (32 + ⅓)​
🧊 Achats janvier
Peuvent être confirmés au prix standard (10–20–30 M) + ⅓​
Si prix achat > minimum →
confirmation à ce prix + ⅓
Exemple :
Milieu acheté janvier 22M → confirmation 29M (22 + ⅓)​
🔄 Joueurs échangés janvier
Confirmables au prix achat original du premier manager,
· ⅓ immédiate.​
· 🗑️ LIBÉRATION DES JOUEURS
· 📋 Procédure de libération
Liste de libération à communiquer avant chaque enchère.​
Aucune limite nombre libérations, mais effectif post-libération reconstruisable avec min 30M (1M/joueur).​
📌 Libérations sans fonds : joueurs libérés quand même,
irremplaçables.​
· 💸 Remboursements
Joueur libéré volontairement →
remboursement 50% prix achat.​
Libéré par club réel (ex. résiliation) → 100%.​
Cédé championnats incompatibles (ex. Chine, MLS, Arabie…) → 100%.​
🔻 Montants ≤3M → remboursement fixe 1M (arrondi défaut).​
· ⚠️ Solde négatif fin enchère
Manager finissant négatif :
suppression joueurs les plus chers jusqu'équilibre budget.​
· ❌ Joueurs avec astérisque (*)
· Joueurs asteriscqués irremplaçables pendant saison.​
Restent en effectif jusqu'enchère suivante.
Tous rôles, gardiens inclus.​
MERCATO 🔁 ÉCHANGES ET NÉGOCIATIONS
📆 Fenêtres de mercato
Semaine post-enchère estivale : échanges libres entre équipes, limite max 10 confirmations.​
Mercato hivernal (janvier/février) : durée variable (2 sem.–1 mois), échanges autorisés entre équipes.​
⚠️ Retards/problèmes (ex. joueurs blessés) : échange annulé ou ajusté si accord双方.​
💬 Modalité d'échange
Négociations libres (joueur vs joueur, ou ajustements cash).​
Échanges officialisés seulement à l'enchère, pour ne pas perturber journées en cours.​
"Échange de confirmations" autorisé si :
· Joueur confirmé par nouvelle équipe.
· Prix calculé règles (+⅓ ou tranches 10–20–30M).
· Crédits chargés fin session confirmations, ~1 sem. avant enchère estivale.​
🎯 Règles spéciales
Effectif temporairement >30 joueurs possible,
si coupures avant enchère.​
Échanger joueurs non confirmés OK, si confirmés par nouveau proprio.​
Échange même poste recommandé (déf. vs déf., etc.),
mais libre arbitre règne : échanger Marusic vs Kane ? Libre ! 😅​
Comité intervient seulement fraudes évidentes/frauduleuses.​
✅ Gestion confirmations
Max 10 joueurs confirmables par équipe avant enchère estivale.​
Confirmations à notifier date fixée (~1 sem. avant enchère), pour maj Excel/app officielle.​
Vendre joueur non confirmé : possible session estivale confirmations, à manager le confirmant (prix maj règles : +⅓ ou 10-20-30).​
📌 Produits ventes crédités après clôture confirmations, pas avant.​
📲 Mise à jour application
Tout mouvement (échanges, conf., coupures, etc.) notifier Comité à temps ; il gère maj app.​
⚠️ Erreurs comptages/listes échanges : corrigées.
Correction révélant solde négatif/violation (ex. trop conf.) : échange annulé, ajustable.​
🧊 Échanges hivernaux & post-mercato
Joueurs achetés enchère hivernale peuvent :
· Confirmés prix standard +⅓.
· Échangés post-mercato hivernal vs joueurs estivale.​
Échanges incluent :
· Joueurs fraîchement achetés.
· Joueurs jamais confirmés.
· Crédits supp. pour équilibre valeur.​
⚖️ Règles rôle & fair-play
Échanges non obligés respecter rôles (ex. DC vs A OK), mais équilibre par poste conseillé.​
Règlement promeut libre arbitre :
échange déséquilibré (ex. Donnarumma vs Nzola) accepté sans signalements fraude/accords suspects.​
Comité intervient comportements déloyaux/antisportifs.​
🏆 GESTION COMPÉTITIONS & TOURNOIS PARALLÈLES (optionnel)
(Cette section utile pour tournois extra : Coupe, Supercoupe, Tournoi Relégués, etc.)​
📦 Supercoupe, Coupe & autres :
Équipes sélectionnées classements officiels saison précédente.​
Effectifs saison en cours utilisés.​
Prix/bonus fixés début année.​
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QUOTES LIGUE ET MODALITÉS PAIEMENT** ⚽ Serie A
Chaque équipe Serie A doit verser total €60, réparti :
€40 Championnat
€5 Coppa Cobram
€5 Coupes européennes
€10 indemnité forfaitaire administrateur ligue​
📦 Total : €60​
🎁 Prix Serie A (16 participants)
🏆 1er : €400 + Coupe vainqueur
🥈 2e : €190
🥉 3e : €60
🎯 Meilleur buteur : €20 (joueur score max une journée)
😂 Dernier : Coupe L'Oscar-Sone​
💼 Total prix : €800
Prix cash : €640
Fonds coupes : €80
Coppa Cobram : €60
Meilleur buteur : €20​
❗ Toutes quotes versées avant début championnat, sous peine exclusion. ⛔​
⚽ Serie B et C
Équipes Serie B/C : quote €50, répartie :
€30 Championnat
€5 Coppa Cobram
€5 Coupes européennes
€10 indemnité forfaitaire admin​
📦 Total : €50​
🎁 Prix Serie B/C (16 participants)
🏆 1er : €280 + Coupe vainqueur
🥈 2e : €140
🥉 3e : €60
🎯 Meilleur buteur : €20
😂 Dernier : Coupe L'Oscar-Sone​
💼 Total prix : €640
 €480
Fonds coupes : €60 (par division)​
🏆 Coppa Italia & Compétitions Spéciales
Coppa Italia : €100 + Coppa Cobram
Supercoppa Italiana : prix dédié​
📌 Compétition "spéciale" annuelle :
Chaque année, selon montant amendes collectées, compétition supplémentaire créée.
Format/prix varient annuellement.​
👉 Sans sanctions saison, non activée.
📌 Notes supplémentaires
Chaque catégorie (Serie A, B, C) doit avoir au moins 10 équipes pour activation.​
Si ligue Mantrexperience grandit, Comité Exécutif se réserve d'ajuster quotes annuelles pour haut niveau compétitif/gestion.​
Avec plusieurs divisions (ex. Serie A + B), système prix inchangé, sauf Coppa Italia/Supercoppa pouvant adopter nouveaux formats.​
👨‍💼 Indemnité forfaitaire Admin Ligue
Après 3 saisons engagement continu/gestion opérationnelle, majorité managers approuve €10/équipe forfaitaire.​
📎 Ce contribution :
· Séparé quotes participation.
· N'impacte pas prix cash, amendes/fonds coupes.
· Valable jusqu'à délibération community différente.​
🤝 INDEMNITÉ ORGANISATIONNELLE
Pour transparence accrue, organisation ligue inclut :​
· Recrutement participants
· Gestion commus, fichiers, règles, quotes
· Supervision app/enchère
· Résolution litiges
· Vérif quotidienne compositions/calendrier​
Comité évalue reconnaissance travail (même symbolique), selon confiance participants.​
💸 PAIEMENTS – PAYPAL UNIQUEMENT
Logistique/transparence/0 commission : seul PayPal accepté.​
Pas virements, Satispay, autres.
PayPal perso amis seulement (sans frais)
COMPOSITIONS 📑 Sanctions, Amendes et Compétitions Extra
🕑 Obligation de composer
💬 Composer est devoir moral/réglementaire pour tout participant. Même derniers classés respectent jeu/autres managers. ⚖️​
❗ Composition non mise à jour : sanctions cumulatives saison, schéma suivant :​
⚠️ Sanctions composition non mise à jour (NOVITÉ 2024/2025)
Penalità in classifica
Ammenda economica
1ª volta
-1 punto
Nessuna ammenda
 
2ª volta
-2 punti
€5
 
3ª volta
-2 punti
€10
 
4ª volta
-3 punti
€15
 
5ª volta
-3 punti
€20
 
6ª e successive
-4 punti
€20 ad episodio
📌 Pénalités calculées total saisonnel, sans consécution.​
📛 Comportements répétés & exclusion possible
Violations fréquentes (6–8 journées totales sans compo toutes compétitions) : Comité se réserve :
· Pénalités sévères cumulatives.
· Exclusion immédiate ligue,
sans remboursement quotes versées. 🚫💸​
📥 Paiement amendes
Amendes réglées sem. suivant infraction, avant nouvelle journée. Sinon :
Amende doublée.
Si impayée, accumule hebdo.​
📲 Versement canal officiel ligue (groupe/blog communiqué).​
🏁 Compétitions extra (financées amendes)
💰 Toutes sanctions économiques saison réinvesties compétition extra ouverte tous. 🌟​
⚠️ Sans amendes saison, pas disputée.​
📌 Format/prix changent annuellement selon fonds.​
📵 PROBLÈMES APP – COMPO NON SAUVÉE
Que faire impossibilité accès app/sauvegarde compo ?
📸 Envoyer screenshot/vidéo Comité ≤1h avant coup d'envoi, prouvant erreur app (non distraction perso).​
🛠️ Vérifié :
Compo journée précédente confirmée.
✅ Aucune pénalité, utilisateur prouvé bonne foi.​
📎 Matériel archivé, partagé groupe (avec consentement) transparence.
DONATIONS**
💝 Donations volontaires
🎁 Donations community non obligatoires, geste spontané soutien.​
➡️ But : améliorer constamment plateforme, expérience complète/agréable tous participants.​
🙏 Bonne volonté comité seule insuffisante soutiens améliorations techniques/gestionnelles long terme.
Chaque petit contribution apprécié si sincère/volontaire.​
FINANCIAL FAIR PLAY (FPF) 💼 Financial Fair Play (FPF) ⚖️
Pour gestion transparente/durable budget chaque équipe, ligue introduit système interne FFP – même fantasy foot, comptes doivent quadrer ! 💰📊​
📘 SOLDE BUDGET ÉQUIPES
📌 1. Bilan final chaque enchère
Fin chaque enchère (estivale/hivernale), bilan détaillé soldes tous participants.​
Document publié blog, maj temps réel capital disponible sessions suivantes.
📢 Transparence d'abord !​
📌 2. Reconfirmation ligue ? Capital préservé !
Manager restant saison suivante : capital restant (1M ou 100M 💸) réinvestissable enchères futures.​
📌 3. Bonus épargnants 🐿️
Fin enchères surplus ≥30M : bonus 50% !
🔄 Réparti :
15M extra (50%) enchère estivale suivante ☀️
15M extra (50%) hivernale ❄️
💡 Incitatif gestion budget style vrai DS !​
📌 4. Pénalités dépassements 💥
Déficit 30M : répartition différente :
Septembre (estivale) : 500M +15M pénalité ➡️ Total 515M initial​
Si suivante aussi déficit 40M :
Janvier (hivernale) : 40M +15M
⛔ Attaquer sans défendre... risque payer cher 💣​
📣 Morale :
Gérer budget = contrepied ⚡ : vitesse + intelligence.
Épargnants bâtissent effectifs forts temps long. Dépensiers immédiats... fuorigioco ! 🟥⚽​
RÈGLES DE BONNE CONDUITE**
🧠 Règles comportementales
Pour profiter pleinement community, respect, correction, esprit sportif requis tous.​
Normes fondamentales :
🚫 Strictement interdits :
· Offenses autres managers/comité
· Insultes perso, racistes, religieuses
· Comportements déloyaux favorisant autre joueur
· Discussions hors sujet/attaques groupe/forum​
😄 Chambrage autorisé (bienvenu !), mais bon enfant/contexte jeu.​
📢 Communications & Propositions
📌 Modifications extraordinaires règlement, nouveautés/variations formats communiquées promptly blog/sections site.​
📬 Comité accueille volontiers suggestions/observations/idées respectueuses/argumentées.​
🗳️ Votations & Décisions Démocratiques
Décisions importantes/nouvelles propositions : votation officielle tous membres ligue.​
📊 Approbation/modif ≥75% votes favorables.​
⚖️ Égalité/impasse : comité exécutif vote double uniquement déblocage/continuité ligue.​
🧭 Règles Bonne Conduite Site & Forum
Plateforme facilite : sections dédiées.​
📋 Onglet "Squadres" gestion effectif.
🧵 Forum : créer/personnaliser thread personnel.​
💬 Partager :
· Histoires enchères.
· Signification écusson/nom équipe.
· Motivations choix mercato.
· Bien plus !​
⚠️ Règlement officiel forum aussi (voir Communiqué n.2) : violations évidentes/répétées = sanctions disciplinaires sérieuses.​
🧸 "Décret Ours"
Référence comportements incorrects passés (ex. assignation joueurs prix ridicules via bugs), nouveau contrôle/multi-admins prévient enterrements/dynamiques déloyales.​
FORUM** Comité exécutif informera tous utilisateurs temps réel forum/messages pour déroulement transparent aventure.​
Site sections facilitent utilisation : sélection futurs joueurs onglet ‘SQUADRES’, forum.
Forum : chacun crée petit thread, personnalise à volonté.
Histoires enchères, écusson, nom équipe, raisons choix joueurs, autres modes bientôt disponibles.
Rappel : règlement Communiqué n.2 applicable ici ; sanctions sérieuses violations.​
RÈGLEMENT SPÉCIFIQUE MANTREXPERIENCE
🏆 Critères classement final
Égalité : ordre priorité :
✅ Points classement
📊 Somme totale points
⚽ Buts marqués
🛡️ Buts encaissés
➕➖ Différence buts
🔄 Classement direct :
· Confrontations directes
· Buts extérieur
· Somme buts
📲 App officielle : EUROLEGHE FANTACALCIO
Disponible tous smartphones !
App conçue capturer esprit Mantra, fonctionnalités dédiées :
📌 Remplaçants, 📌 Forfaits, 📌 Règles extra.
⚽ Tranches buts & Modificateur défense
Tranches 6 points, sans tampons :
66 points = 1️⃣ but
72 points = 2️⃣ buts
78 points = 3️⃣ buts
84 points = 4️⃣ buts
...etc.
Exemples :
84,5 vs 82 → 4-3
66 vs 71,5 → 1-1
➕ BONUS / ➖ MALUS
✅ Passe décisive : +1
🧤 Clean sheet gardien : +1
🟨 Avertissement : -0.5
🟥 Expulsion : -1
⚽ But marqué : +3
😵‍💫 But encaissé gardien : -1
🎯 CSC : -3
⏱️ PROLONGATIONS (Coupe/Supercoupe seulement)
Égalité 90' : prolongations.
🔢 Buts = moyenne fantasy 4 meilleurs remplaçants (sans gardiens) :
0-6,49 → 0 but
6,5-6,99 → 1 but
7,0-7,49 → 2 buts
+0,5 point → +1 but
🎯 TIRS AU BUT
Toujours égalité : TAB.
Ordre tireurs :
Titulaires, attaquants → gardien (droite-gauche).
Puis remplaçants vote valide.
📌 Pas tireur valide = TIR MANQUÉ.
🔁 2e série TAB
Égalité : nouvelle règle :
But seulement si note ≥6,5
Sinon MANQUÉ
5 tirs + mort subite.
🔁 SUBSTITUTIONS
🔸 Max 5 par match.
Manager épuisé : joue 10.
👉 Joueur sans note = 0 points.
⚠️ Vérification mode "easy" : test modifications post-reset.
🧩 Module & Changements
⚠️ Plus changement module auto. Toujours module initial.
✅ Banc libre, sans limites/ordre rôles prédéfini.
👥 5 changements réels potentiels, couvrir absences.
🛑 ATTENTION : joueur sans note/sans sub = 0 points.
🧮 JOUEURS SANS NOTE
≥15 min jouées pour note.
Système (algo Alvin482) assigne = valide.
Sinon : joue à 10.
📅 DÉLAI COMPOSITION
⚠️ Max 1 min avant coup d'envoi.
❗ Éviter last-minute (connexion).
📆 MATCHS REPORTÉS
Saison 2024/2025 :
✅ Attendre tous reports (6+ mois OK).
💡 Meilleure compo possible.
🏆 Exceptions :
🏆 Coupe : report > tour suivant = 6 politique.
🧮 1 match reporté = 6 politique.
⏳ ≥2 matchs = attendre récupération réelle.
⚙️ MODE SUB "EASY" (depuis 2021/2022)
🔄 Sub par rôle :
ex. PC blessé → PC si disponible.
🧠 Système vérifie 1re réserve rôle/role proche.
Si aucun → descend compatible.
⚠️ Hors rôle adaptable = -1 auto.
❌ Module jamais modifié.
📎 Voir PDF exemple visuel.
🛡️ MODIFICATEUR DÉFENSE
Valide ≥4 défenseurs.
3 meilleurs déf. + gardien.
Somme notes (sans bonus/malus).
÷4 = moyenne défensive.
🎯 Bonus attribué :
	Moyenne défense
	Bonus

	<6
	0 points

	6–6,49
	+1 point

	6,5–6,99
	+2 points

	7–7,99
	+3 points

	≥8
	+5 points




CHAMPIONNAT TERMINÉ ANTICIPÉ**
❄️
Nouveaux arrêts imprévus : règles suivantes :​
🟢 Championnat valide ≥2/3 journées jouées.
👉 Ex : ≥20/29 journées.​
🔒 Arrêt prolongé non synchronisé championnats (ex. Bundesliga, Ligue 1) : comité exécutif gèle classement définitif.​
🟡 Arrêt <20 journées mais reprise proche : pause temporaire.​
🧑‍⚖️ Super Admin peut :
· Geler classement.
· Terminer championnat prématuré.
· Distribuer prix classement actuel.​
🏆 Coppa COBRAM/Supercoppa :
Annulables extrêmes.
Finalistes connus mais impossibles jouer :
Vainqueur = mieux classé championnat.
Même position : Points → Buts marqués → Encaissés → Diff → Somme points → Classement direct.​
ABANDON LIGUE
🚪
⚠️ Comité ne retient personne contre gré, mais organisation/respect autres users requis.​
➤ Règles générales :
🗣 Users communiquent intentions avant fin championnat.​
❓ "Managers indécis" max 1 mois avant nouveau championnat confirmation


ACADEMY
🧑‍🎓 ACADEMY
Espace test pour qui :
· Pas inscrit à temps ligue.
· Veut tester Mantra sans engagement.
· Comprendre enchères, gestion effectif, tester modules.​
✅ Caractéristiques :
Aucune quote inscription.
Places illimitées, sérieux requis.
Ouverte :
· Absolus débutants
· Inscrits division Mantrexperience​
📅 Fin saison :
Participant Academy rejoignant ligue :
· Paie quote saison suivante.
· Inséré divisions actives, part Serie C sauf exception.​
⚠️ Membres Academy ≤1 saison.
Gratuite, sans prix ; former nouveaux participants.​
IFC-FUE
🔁 COMPÉTITIONS PARALLÈLES & COMPOSITIONS
Toutes compétitions parallèles simultanées championnat. Sauvegarder même compo toutes via fonction app/site (conseillé). 📲​
‼️ Comité irresponsable manques insertions techniques/retards/erreurs perso/malfunctions app.​
📌 Attention : "Composition récupérée système" = aucune compo journée ; dernière valide utilisée auto.​
🌐 CHAMPIONS LEAGUE MANTREXPERIENCE & LIGUES AFFILIÉES
Dès saison 2025/2026 : officielle Champions League Mantrexperience (FUE).
Coupe élite inspirée UEFA Champions League, top managers ligues affiliées. ⚔️​
🧩 STRUCTURE TOURNOI
Top classés ligues affiliées Mantrexperience participent.​
Affiliées reconnues :
· Serie Mantrexperience (principale)
· FantaSERIE (affiliée 2023/24)
· Ligues acceptant règlement Mantrexperience/réseau adhésion​
🏟️ Champions sur journées sélectionnées saison, fixées début saison (ex. 5 fixes nov-mars, demis/finale mai).​
🧮 COEFFICIENT MÉRITE
Coefficient par affiliée détermine qualifiés Champions.​
Facteurs :
· Niveau moyen effectifs
· Compétitivité ligue temps
· Activité/complétude/correction participants
· Résultats éditions passées​
📊 Coefficient maj annuel Comité Exécutif ; impacte accès coupes internationales.​
🥇 QUALIFICATION CHAMPIONS
Titulaires Champions League Mantrexperience qualifiés droit édition suivante, indépendamment placement domestique.​
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